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NOLA IKASTEN DA ESTRATE

Laukizuzen eredua
(15 x 12)

Laukizuzen eredutik
algoritmo estandarrera

Zer lortuko dugu laukizuzen
ereduarekin?

Biderketa laukizuzen batean
jarritako elementuen kopuru gisa
ikustea.

Biderketaren propietate
trukakorra behatzea.
Biderketaren algoritmo
estandarrera modu gardenean
iristea.
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