Dantza matematikoa

1. Pentzatu gorputzarekin inudikatzeko 2. Bildu lagun edo senitartekoak 3. Aukeratu partidan zehar

mioduko elementu edo kontzeptu mate-  oia, denck batera, jolastu egin dirsn lau edo bost
rmatiko batzuk ota idatz itzazu paper mimika egitera: txandaka, hariu mimika dibertigarrisnak eta
puska batzustan. Adibidez: triangslua, paperixo bat pilatik eta irudikatu erabil itzazu dantza mate-
trapezioa, pi zenbakia, simefria, Sa, ateratzen zaizun kontzeptua, matiko bat sratzeko.
miegtroa, zenbakien lerroa, perimatroa, baina ezer esan gabs, imintzicka

kilogramoa, hazkunds-esradua, cover-up,  =oilik, norbaitek zar dan asmatu
stab. Gero eta slementu gehiago idatzi,  arte.
orduan eta gehiago raungo du jolasak!
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4 Aprobetxatu fitka edo pape- . Auksratu dantza egiteko gustat- &. Prest duzu dantza
rezko o bat ota marraztu pauso Zen zaizun musikarsn bat eta, matematikoal Orain...
bakpitza, ahatz sz ditzazun. Pauso  musikarekin batara, egin aukeratu dantzaral
bakoitzar izen originalen bat dituzun pausoak. Pausoran bat bat
aman diszaiokezu, adibidestan oz badator, azken aldakstak agin
bezala. ditzakezu.
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Zer behar duzu? zar landu nahl dugu? Partsksty zure dantza
-EIJI"EIKII'I =5Ms saziakstan
- Erronkaren fitxa - Matematiksko lkasgslarskin lotutako niztsgia tranl-ntz gy srabeEs:
(nautaziooa) uisTtu §ta erabiitzea. ginnovamatSummer.
- Muzlka - KDHE‘BFT.LI mistematikost rudikatzea ‘Bﬂtl"atﬂgﬂ Ea pﬂuﬂust Fudikatzen
ugariren bitsrtez. dituzien kontzeptuak
- ml'l"IﬂFltlJ matematikcen EE“I'EIFIEI'I g’-ﬂﬁm [=le{ad samatzeko 'EEI mrg.n'
isualak ||"It‘B|'F|'|'EtE1IE'E. Anzaty uda matemati-
- Dorputzarskin agin  bERSIEkn  Mugimendus] kDazl

buruzio arglbiceak dissingtu eta dsziea.




5. erronka: Dantza matematikoa

dantzatzeko pausoak.

1. pausoa: Sa erromatar 9 npayspa: Ispilu simetrikoa 3. pausoa: Cover-up

erara
4 pausoa:________ _ D.pausoa:___ __ ___ _ 6. pausoa: ________ _



