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Errutinen oktaedroa
ikasgelarako!

8 errutina matematiko
elkarrizketaren bidez
errazago aritzeko




Errutinen oktaedroa aurkezten dizuegul!

Innovamat egiten baduzu, seguru errutina horietako gehienak ezagutzen dituzula. Ez
dugu nahi proposamenaren zati bat alde batera uztea errutinei denbora eskaintzeko,
baina beti ondo doa dokumentu batean ideiak jasota edukitzea enuntziatu berriak propo-
satzeko. Innovamat egiten ez baduzu, errutinok erabilgarriak izatea espero dugu, eta
konta iezaguzu nola joan den ikasgelan probatzen dituzunean!

Denok nahi dugu matematika-ikasgela ikasleek parte hartzen duten espazioa izatea, arra-
zoiketa matematikoa eta estrategiak gara ditzaten modu sortzaile, zehatz eta eraginko-
rrean. Errutinak hori lortzeko tresna ezin hobea dira, estrategiak modu arin eta laburrean
praktikatzeko sortu baititugu.

Dokumentu honetan, ikasgelako zortzi errutinaz gain (klasea hasi aurretik egiteko apro-
posak dira), dagokien azalpena, lantzen diren prozesuak eta edukiak, bakoitzaren adibideak
eta enuntziatu berriak garatzeko ideiak ere aurkituko dituzu, ikasturte osoan gustukoen
dituzunak sakondu ahal izateko.

Zein da gure gomendioa ikasgelara eramateko? Hasteko, aukeratu gehien komeni zaizun
errutina, eta aurkeztu ikasleei adibide zehatz bat erabiliz. Errutina ulertu eta helburua argi
dutenean, utzi banakako hausnarketarako une bat. Jarraian, biko edo, ahal izanez gero,
hiruko taldetan elkartzea proposatzen dugu, erantzunak, estrategiak eta argudioak
konparatu eta haien inguruan hitz egin dezaten. Amaitzeko, bateratze-lana egingo dugu,
non ikuspuntu interesgarriak sortuko diren. Bateratze-lan horretan ez da beharrezkoa
ikasle guztiek hitz egitea, ezta aukera guztiak aztertzea ere, baina, epe luzera, guztiek parte
har dezaten saiatu behar dugu. Hemendik aurrera, errutinen mamia laburrak izatea (5 eta
10 minutu artean) da, eta ohitura sortzea; berotzeko, praktikatzeko edo elkarrizketa labu-
rrak sortzeko modu arina bihurtzen dira. Batez ere, aukera bat dira honako hau garatzeko:

- Estrategia bat aukeratzeko irizpidea

- Hainbat estrategia erabiltzea

- Zenbatespenak egiteko gaitasuna S\
- Arrazoiketa-gaitasunaren zentzua

- Arrazoiketa

- Oinarrizko gertaera ezagunak sendotzea

« Oinarrizko trebetasunak praktikatzea, hala nola taulen
automatizazioa, pentsamendu proportzionala, kalkulu mentala, etab.

Lehen aldietan, hobe duzu errutinarik egokiena zure
helburuen arabera aukeratzea. Guztiak probatu dituzunean,
ausaz aukeratzen has zaitezkezke, azken orrialdean
(hedatuta eta ebakigarria) aurkituko duzun dado
ktaedrikoaren bidez. Has gaitezen!




tjtj’ ein dago
ﬂ ‘tj'tj‘ Izekuzdkagnpo?

Zertan datza?

Elementu multzo bat aurkeztu (normalean lau) eta zein dagoen lekuz kanpo galdetuko
dugu. lkasleek elementu guztiek, batek izan ezik, partekatzen duten ezaugarri edo
nolakotasun bat bilatu behar dute. Ezaugarri hori partekatzen ez duen elementua egongo
da lekuz kanpo. Gakoa irizpidez aldatzen joatea da, elementu bakoitza arrazoi bategatik
edo besteagatik baztertzeko.

Zer lantzen dugu?

EDUKIAK PROZESUAK
Lekuz kanpo jokoa eratzen Problemak ebaztea
duten elementuen Foku-aniztasuna (ikuspegia aldatzeko gaitasuna)
izaeraren arabera, edozein Arrazoiketa eta proba
eduki landu dezakegu: Arrazoiketa
zenbakiak, geometria,
: - Loturak
funtzioak, probabilitatea, .
otab Elementuen arteko erlazioak
' Komunikatzea eta adieraztea
Hiztegia
Adibideak
A B
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Nola sortuko ditugu gehiago?

Lekuz kanpo onak sortzeko gakoa zer eduki landu nahi dugun pentsatzea da, eta ezaugarri
batzuk komunean bakarrik dituzten lau elementu aukeratzea, adibidean bezala.

Webgune kanadar honetan (webgunean wodb.ca) mota guztietako adibideak aurkituko
dituzue, maila guztietarako.



Zer duzu
nahiago?

Zertan datza?

Bi egoera aurkeztuko ditugu, bata ezkerrean eta bestea eskuinean (nahi izanez gero,
testuinguruan koka ditzakegu, baina ez da beharrezkoa). eta ikasleei eskatuko diegu
pentsatzeko bietako zein duten nahiago. Ondoren, begiak ixteko esango diegu (aukeraketa
gainerako ikasleen aukeren arabera egin ez dezaten) eta eskuineko edo ezkerreko eskua
altxatzeko, aukeratu duten egoeraren arabera. Kasu bakoitzean ikasleekin adostu behar
dugu nola interpretatuko dugun “nahiago” kontzeptua; izan ere, testuinguruaren arabera,
esaterako, «Zein da merkeena?» edo «Zein da handiagoa/txikia?» izan daiteke.

Zer lantzen dugu?

EDUKIAK PROZESUAK
Zenbaketa eta kalkulua. Problemak ebaztea
Batez ere, eragiketa Estrategia egokia hautatzea
batukorrak edo Arrazoiketa eta proba
biderkatzaileak zenbaki Arrazoiketa
arruntekin, zatikiekin,
) Loturak
hamarrekoekin edo

Eragiketen arteko erlazioa, arin alderatzeko

Komunikatzea eta adieraztea
Estrategiak hitzez adieraztea

ehunekoekin.

Adibideak

A egoera B egoera
3.008 edo... 1,999 + 996

4,3-0,8 edo... 31

18 botila 24,99 €-ren truke edo... 9 botila 12,39 €-ren truke

7%x8 edo... 6x9

700:75 edo... 500:55
% + % edo... % + %

Nola sortuko ditugu gehiago?

Bi egoerak sortzeko gakoa zer eragiketa mota landu nahi dugun pentsatzea da, eta
elkarren antza duten bi bilatzea, ikasleek horiek alderatzeko estrategia on bat pentsa deza-
ten (estrategian iritzirako kalkulua edo kalkulu zehatza erabil dezakete).
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Y alda?

Zertan datza?

Baieztapen bat aurkeztuko dugu, eta ikasleei ea baieztapena zentzuzkoa den ala ez eta
zergatik azaltzeko eskatuko diegu, eta, behar izanez gero, zuzentzeko.

Zer lantzen dugu?

EDUKIAK PROZESUAK
Zenbaketa eta kalkulua. Problemak ebaztea
Batez ere, eragiketa Estrategia egokia hautatzea
batukorrak edo Arrazoiketa eta proba
biderkatzaileak  zenbaki Arrazoiketa
arruntekin, zatikiekin,
, Loturak
hamarrekoekin edo

Bi emaitzen arteko erlazioa, arin alderatzeko

Komunikatzea eta adieraztea
Estrategiak hitzez adieraztea

ehunekoekin.

Adibideak

Baieztapena Zentzuzkoa al da?
27 + 38 batuketaren emaitza 100 da gutxi gorabehera.
345 — 157 kenketaren emaitza 200 baino txikiagoa da.
3.1 x 14,9 biderketaren emaitza 50 baino txikiagoa da.

73: 4 zatiketaren emaitza 20 da gutxi gorabehera.

4

ot % batuketaren emaitza 1 baino handiagoa da.

Nola sortuko ditugu gehiago?

Baieztapenak sortzeko gakoa zer eragiketa eta arrazoiketa mota landu nahi ditugun
pentsatzea da. Zailtasuna murrizteko, baieztapenak zuzenak edo okerrak izan behar dute
modu esajeratuan. Zuzenketan ere jar dezakegu arreta «Zuzendu astakeria»
dinamikarekin.



Y Zeregingo
| zenuke hemen?

Zertan datza? s

Eragiketa-multzo bat aurkeztuko dugu, eta ikasleei eskatuko diegu zeintzuk egingo
lituzketen kalkulu edo estrategia jakin batekin (buruzko kalkuluarekin, algoritmoarekin,
kalkulagailuarekin, etab.).
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EDUKIAK PROZESUAK
Zenbaketa eta kalkulua. Batez ere, Problemak ebaztea
eragiketa batukorrak edo Estrategia egokia hautatzea

biderkatzaileak zenbaki arruntekin,
zatikiekin, hamarrekoekin  edo
ehunekoekin.

Arrazoiketa eta proba
Arrazoiketa

Adibideak

Eragiketa hauetako zeintzuk egingo zenituzke... algoritmo bertikalarekin?

999 + 67 512 + 512
432 -125 691 - 289
785 - 385 247 + 187

Eragiketa hauetako zeintzuk egingo zenituzke... kalkulagailuarekin?

9x12,3 3.5x2
75%0,2 0.25x 48
3,6 x4 1,09 x 42,2

Eragiketa hauetako zeintzuk egingo zenituzke... buruz?

1 3 5 4
217 vty
5 3 5 2
R i
7,3 1,2
8 7 5 10

Nola sortuko ditugu gehiago?

Zailtasun oso desberdinak dituzten antzeko eragiketa multzo bat pentsatzea da gakoa:
batzuk errazak izan behar dira buruz egiteko, eta beste batzuk ez. Errutina pixka bat zaildu
dezakegu, zera galdetuz: «Sei eragiketetatik, zein bi egingo zenituzke buruz, zein bi algo-
ritmoarekin eta zein bi kalkulagailuarekin?».



Berdinak edo
desberdinak?

Zertan datza?
Bi egoera aurkeztuko ditugu, eta zertan diren berdinak eta zertan ezberdinak galdetuko

dugu. lkasleek bi egoerak alderatu eta elementu komunak eta elementu bereizgarriak
aurkitu behar dituzte.

Zer lantzen dugu?

EDUKIAK PROZESUAK

Bi  egoeren izaeraren Problemak ebaztea

arabera, edozein eduki Foku-aniztasuna (ikuspegia aldatzeko gaitasuna)
landu dezakegu: Arrazoiketa eta proba

zenbakiak, geometria, Arrazoiketa

funtzioak, probabilitatea,

neurria, etab. Loturak

Elementuen arteko erlazioak
Komunikatzea eta adieraztea

Hiztegia
Adibideak
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Nola sortuko ditugu gehiago?

Gakoa da zein eduki landu nahi dugun pentsatzea eta ezaugarri jakin batzuk berdinak eta
beste batzuk ezberdinak dituzten bi egoera aukeratzea, adibidean bezala.



Hau ere egin
dezakegu...

Zertan datza?

Eragiketa bat eta eragiketa ebazteko estrategia zehatz bat aurkeztuko ditugu. Ikasleei
eragiketa ebazteko beste estrategia bat aurkitzeko eskatuko diegu.

Zer lantzen dugu?

EDUKIAK PROZESUAK

Zenbaketa eta kalkulua. Problemak ebaztea

Batez ere, eragiketa Beste estrategia batzuk aurkitzea
batukorrak edo Arrazoiketa eta proba
biderkatzaileak zenbaki Arrazoiketa

arruntekin, zatikiekin,
hamarrekoekin edo
ehunekoekin.

Loturak
Estrategia ezberdinen arteko erlazioa

Komunikatzea eta adieraztea
Estrategia ulertzea
Estrategia hitzez adieraztea

Adibideak

54 + 23 honela ebatz dezakegu: Edo hau ere egin dezakegu...
54+10+10 +1+1+1
86 - 47 eragiketa honela ebatz dezakegu: Edo hau ere egin dezakegu...
86-10-10-10-10-1-1-1-1-1-1-1
321-144 eragiketa honela ebatz dezakegu: Edo hau ere egin dezakegu...

321-100-10-10-10-10-1-1-1-1

Nola sortuko ditugu gehiago?

Gakoa zer eragiketa eta estrategia mota landu nahi ditugun pentsatzea da.
Adierazpen-estrategia zehatzak ere landu ditzakegu, hala nola ZLHn saltoak egitea.



Zertan datza?

lkasleak zirkuluan edo esku hartzeko ordenan kokatuko ditugu. Hasierako zenbaki bat
(besteak beste, zenbaki arrunta, adierazpen hamartarra edo zatiki bat izan daiteke) eta
zenbatzeko baldintzak (banaka, binaka, bosnaka, hamarnaka, berrogeita hamarnaka,

ehunaka,

Zenbaketa

laurdenka...) finkatuko ditugu.

Orduan, hainbat galdera egingo ditugu
zenbaketaren inguruan, hala nola: «Zein zenbakitan bukatuko da? Zein zenbaki egokituko
zaizu zuri? Beste zein zenbaki esango dira?». Galdera horiei buruz hitz egin ondoren,

zenbaketa eginez egiazta dezakegu erantzuna.

Zer lantzen dugu?

EDUKIAK

Zenbaketa eta kalkulua

Zenbaketa

Adibideak

1

21

31

41

51

61

Al

81

91

Nola sortuko ditugu gehiago?

Gakoa zer-nolako zenbaketa egin nahi dugun pentsatzea da. Lauki-sarearen euskarria alde
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PROZESUAK

Arrazoiketa eta proba

Aieruak

Ezagutzen ditugun gertaeretatik abiatuta
ondorioztatzea

Komunikatzea eta adieraztea
Estrategiak hitzez adieraztea

@7 zenbakitik hasiko gara.

Atzeraka zenbatuko dugu, bosnaka.

Zein zenbakitan bukatuko dugu?

Zein zenbaki egokituko zaizu zuri?

Beste zein zenbaki esango dira?

batera utz dezakegu abstrakzioaren bidez zailtasuna areagotzeko.
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Bi egia eta
gezur bat

Zertan datza?

Hiru baieztapen aurkeztuko ditugu, eta ikasleei horietako zeinek dioen gezurra
identifikatzeko eta justifikatzeko eskatuko diegu.

Zer lantzen dugu?

EDUKIAK PROZESUAK

Baieztapenen izaeraren Problemak ebaztea

arabera, edozein eduki Kasu bakoitzean estrategiarik egokiena
landu dezakegu: zenbakiak, hautatzea

geometria, funtzioak, Arrazoiketa eta proba

probabilitatea, neurria, Arrazoiketa

etab.

Komunikatzea eta adieraztea
Estrategia hitzez adieraztea

Adibideak

A. 80ren < 20 da

4

B. 100en 2 750 da

4

C.90en 2 60da

W|

Nola sortuko ditugu gehiago?

Landu nahi dugun edukiari buruzko hiru baieztapen pentsatzea da gakoa; horietatik, bik
egia izan behar dute, eta hirugarrenak gezurra.
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