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Introdução

Os testes ConMat são de múltipla escolha e foram criados pela equipe da Innovamat para que os pro-
fessores possam entender melhor os níveis de aquisição dos seus alunos, tanto em termos de conteúdo
(conhecimento) quanto de processos matemáticos.

Este relatório ajudará você a entender o quanto seus alunos consolidaram de conteúdo e processos, seja
em sala de aula ou individualmente. No entanto, esta não deve ser a única ferramenta para conhecer seus
alunos. Lembre-se de que os guias de ensino estão repletos de dicas que o ajudarão a avaliar o progresso
ao longo do ano.

As questões e os resultados apresentados neste relatório estão classificados de acordo com:

1. Os diferentes eixos temáticos em que os alunos trabalham, com foco em:

• Números

• Geometria

• Medida

• Probabilidade e Estatística

• Álgebra

2. Domínios cognitivos: os tipos de conhecimento matemático que eles utilizam.

• Conteúdos conceituais ou factuais (por exemplo, identificar um ângulo reto).

• Conteúdo procedimental ou algoritmos (por exemplo, resolver uma operação aritmética).

• Processo de resolução de problemas (por exemplo, encontrar todas as soluções diferentes que
um problema possui).

• Processo de argumentação e prova (por exemplo, testar a precisão de um argumento).

• Processos de conexões (por exemplo, interpretar o resultado de uma operação artimética em um
determinado contexto).

• Processo de comunicação e representação (por exemplo, interpretar corretamente a represen-
tação de um conceito matemático).
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Participação

A tabela a seguir mostra a participação dos alunos da turma nos testes ConMat.

Incluímos a participação nos testes ConMat do início do ano, visto que o relatório inclui uma comparação.
No entanto, observe que, ao longo do relatório, a lista utilizada é a dos alunos que fizeram os testes ConMat
do final do ano, e não a lista dos alunos que fizeram os testes iniciais.

Início do ano letivo Fim do ano letivo

Alunos com informações suficientes para
serem avaliados.

26 25

Alunos que não aparecem no relatório
porque não completaram um dos testes ou o
fizeram em uma turma ou nível diferente.

– Estudante 02

Alunos que não completaram um dos testes
e, portanto, seus dados aparecem
incompletos.

– –
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Resultados

Visão geral

Para verificar os detalhes de cada aluno, você pode consultar as tabelas na seção Visão Geral dos Seus
Alunos.

Além dos resultados da sua turma, são incluídas comparações com a distribuição dos resultados de outros
alunos da mesma série na sua região e em todas as escolas que fizeram o teste final.
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Comparação: início e fim do ano letivo

Este gráfico mostra o progresso dos alunos em diferentes níveis de competência ao longo do ano letivo.
Assim, não reflete o aumento ou a diminuição absoluta do conhecimento matemático, mas sim o cresci-
mento relativo em comparação às expectativas para cada momento do ano. As colunas representam a
distribuição dos alunos em dois momentos: à esquerda, no início do ano letivo, e à direita, no final. As
linhas que conectam os níveis mostram as mudanças entre esses dois momentos. Cada mudança de nível
indica o quanto umaluno superou ou ficou aquémdaaprendizagemesperada, emcomparação comamédia
do seu grupo inicial. Subir um nível sinaliza um progresso além das expectativas, enquanto descer sugere
resultados abaixo da média do seu grupo de referência inicial. É importante observar que a prova final é
mais difícil do que a inicial. Portanto, manter-se no mesmo nível não significa que o aluno não aprendeu,
mas sim que progrediu, mantendo o seu nível. A altura das colunas representa o número de alunos que
fizeram cada prova ConMat, portanto, essas alturas podem variar. Para verificar os detalhes de cada aluno,
você pode consultar as tabelas na seção Visão Geral dos Seus Alunos.
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Visão geral da aula

Este gráfico apresenta a pontuação média da sua turma para cada domínio de conteúdo (em roxo).

Além disso, uma linha tracejada é mostrada e marca amédia das outras escolas da Innovamat que fizeram
o teste.

O gráfico a seguir mostra as mesmas informações, entretanto, divididas em domínios cognitivos.
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Na tabela a seguir, o conteúdo específico e o domínio cognitivo relacionados a cada questão são indica-
dos e agrupados por bloco de conteúdo. Além disso, para cada questão, é apresentada a porcentagem
de respostas corretas da sua turma e a porcentagem média de repostas corretas de todos os alunos da
Innovamat. Com essas informações, pretendemos fornecer uma perspectiva dos resultados da sua turma
em comparação com os de todos os alunos da Innovamat que realizaram o teste.

Domínio de
conteúdo

Conteúdo padrão - Específico Domínio cognitivo

% de
respostas
corretas da

turma

Média
global de %

de
respostas
corretas

Represente números até 1000
na linha numérica.

Conteúdo
conceitual

33.3 34.3

Desenvolva a fluência nas
tabuadas.

Conteúdo
conceitual

80.0 77.8

Multiplique usando o Modelo de
Área

Resolução de
Problemas

20.0 30.7

Dividir a partir da partilha e da
formação de agrupamentos

Conteúdo
processual

48.0 61.1

Represente até 99 no ábaco
Resolução de
Problemas

48.0 47.0

Identifique as propriedades da
multiplicação

Raciocínio e prova 20.0 32.4

Resolva problemas de
multiplicação (1-100)

Conexões 32.0 39.0

Números

Subtraia números até 1000 na
linha numérica

Comunicação e
Representação

60.0 49.2

Identificar arestas e vértices
Conteúdo
conceitual

24.0 42.8

Efetuar translações
Conteúdo
conceitual

60.0 58.7

Identificar como um policubo é
visto de diferentes ângulos

Conteúdo
processual

28.0 21.3

Formar poliedros a partir de
planificações.

Conexões 44.0 45.2
Geometria

Identificar linhas e colunas e
classificar polígonos de acordo

com o número de lados e
vértices.

Comunicação e
Representação

60.0 56.0

Identificar a unidade de medida
correta.

Conteúdo
conceitual

88.0 79.8

Medir a área de uma figura no
geoplano ou na quadrícula

matemática.

Conteúdo
processual

72.0 79.8

Resolver problemas que
envolvam tempo

Resolução de
Problemas

76.0 67.1
Medida

Medir usando uma régua.
Conteúdo
processual

28.0 13.3

Determine a probabilidade de
um evento ser certo, provável

ou impossível.

Conteúdo
conceitual

60.0 70.1

Interpretar dados de um gráfico
de barras

Conteúdo
processual

72.0 69.3
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Probabili-
dade e

Estatística
Interpretar dados de um gráfico

de barras
Raciocínio e prova 48.0 49.6

Desenvolver fluência nas
tabuadas.

Comunicação e
Representação

60.0 61.2

Pensamento computacional.
Mover um objeto posicionado a
partir do seu ponto de vista.

Conexões 36.0 55.8

Resolver equações pictóricas. Raciocínio e prova 36.0 55.6Álgebra
Identificar padrões sem séries

repetitivas.
Conteúdo
processual

56.0 59.9
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Visão geral dos seus alunos

O gráfico a seguir mostra os resultados gerais dos alunos da sua turma. Inclui, também, uma comparação
com os resultados do teste inicial — um tommais claro representa o ConMat inicial e um tommais intenso
representa o ConMat final.

Se um aluno não completar um dos dois testes, sua pontuação não será exibida.

Os alunos em laranja são aqueles com as notas mais baixas da turma, ou seja, abaixo do 30º percentil. Em
verde, estão os alunos com notas médias e, em azul, aqueles cujas notas se destacam por serem as mais
altas da turma, neste caso, acima do 85º percentil. Com essas informações, você poderá identificar quais
alunos se destacam mais ou menos na turma, independentemente da nota total que obtiveram.
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Neste segundo gráfico são apresentados os resultados gerais dos alunos, mas com uma diferença em
relação ao anterior: as cores classificam os alunos nos quatro níveis da seção de Status Geral: baixo,
médio-baixo, médio-alto e alto. Um tom mais claro é usado para o nível no ConMat inicial e um tom mais
escuro para o nível no ConMat final.

Se um aluno não completar um dos dois testes, sua pontuação não é exibida.

A linha tracejada indica a média de todos os alunos que fizeram o teste ConMat do final de ano, dando uma
ideia melhor da situação.
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Visão Geral do Aluno

Para cada aluno, os resultados do teste ConMat de final de ano são agrupados por blocos de conteúdo
e domínios cognitivos. O nível do aluno e o número de questões respondidas (as não respondidas são
marcadas como incorretas, mas não subtraem pontos) são mostrados.

Os gráficos também incluem os resultados do ConMat inicial (em tom mais claro) para permitir uma com-
paração visual com o ConMat final (em tom mais intenso), que é o foco deste relatório.

Se um aluno não fizer um dos dois testes, sua pontuação não é mostrada.

Cor de acordo com o percentil:

• Alunos com baixo desempenho no teste inicial, abaixo do 30º percentil da turma. Alunos com
baixo desempenho no teste final, abaixo do 30º percentil da turma. Alunos com desempenho
médio no teste inicial, entre o 30º e o 85º percentil da turma.

• Alunos com desempenho médio na prova final, entre os percentis 30 e 85 da sua turma.

• Alunos com alto desempenho na prova inicial, acima do percentil 85 da sua turma.

• Alunos com alto desempenho na prova final, acima do 85º percentil da sua turma.

Com base nos resultados de cada aluno, fornecemos uma recomendação individualizada dos aplicativos
que cada um deve praticar.

Observe que os alunos que não fizeram o teste não aparecem nesta seção.
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Estudante 01

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Médio-alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A146_1.4, A146_2.11, D26.2, D26.5

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Resolva problemas de multiplicação (1-100)

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Identificar linhas e colunas e classificar
polígonos de acordo com o número de lados e
vértices.

Identifique as propriedades da multiplicação Medir usando uma régua.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.
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Estudante 02

É importante observar que a prova final é mais difícil do que a inicial. Portanto, manter-se no mesmo nível
não significa que o aluno não aprendeu, mas sim que progrediu, mantendo o seu nível.
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Estudante 03

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Medir a área de uma figura no geoplano ou na
quadrícula matemática.

Multiplique usando o Modelo de Área Medir usando uma régua.

Represente até 99 no ábaco Resolver problemas que envolvam tempo

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Desenvolver fluência nas tabuadas.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identificar arestas e vértices Resolver equações pictóricas.

Efetuar translações Identificar padrões sem séries repetitivas.

Subtraia números até 1000 na linha numérica Interpretar dados de um gráfico de barras

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Represente números até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 04

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, A146_1.4, A146_2.11, A39_2.14
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Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Formar poliedros a partir de planificações.

Multiplique usando o Modelo de Área Identificar linhas e colunas e classificar
polígonos de acordo com o número de lados e
vértices.

Represente até 99 no ábaco Medir usando uma régua.

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Resolver problemas que envolvam tempo

Identifique as propriedades da multiplicação Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provável ou impossível.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Subtraia números até 1000 na linha numérica Interpretar dados de um gráfico de barras

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Resolver equações pictóricas.
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Estudante 05

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A146_1.4, A146_2.11, C36.1, D26.2

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Formar poliedros a partir de planificações.

Identifique as propriedades da multiplicação Medir usando uma régua.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

17



Estudante 06

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Médio-alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Medir usando uma régua.

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Interpretar dados de um gráfico de barras

Multiplique usando o Modelo de Área Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identifique as propriedades da multiplicação Resolver equações pictóricas.

Identificar arestas e vértices Identificar padrões sem séries repetitivas.

Efetuar translações Represente números até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 07

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
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Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Resolver problemas que envolvam tempo

Multiplique usando o Modelo de Área Interpretar dados de um gráfico de barras

Represente até 99 no ábaco Identificar arestas e vértices

Identifique as propriedades da multiplicação Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Medir a área de uma figura no geoplano ou na
quadrícula matemática.

Subtraia números até 1000 na linha numérica

Formar poliedros a partir de planificações. Desenvolver fluência nas tabuadas.

Identificar linhas e colunas e classificar
polígonos de acordo com o número de lados e
vértices.

Resolver equações pictóricas.

Medir usando uma régua. Represente números até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 08

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A39_2.14, A63_1.2
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Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Multiplique usando o Modelo de Área Formar poliedros a partir de planificações.

Identifique as propriedades da multiplicação Identificar linhas e colunas e classificar
polígonos de acordo com o número de lados e
vértices.

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Medir usando uma régua.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provável ou impossível.

Represente até 99 no ábaco Interpretar dados de um gráfico de barras

Identificar arestas e vértices Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Resolver equações pictóricas.

Subtraia números até 1000 na linha numérica Identificar padrões sem séries repetitivas.
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Estudante 09

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Médio-alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Represente até 99 no ábaco Formar poliedros a partir de planificações.

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Identificar linhas e colunas e classificar
polígonos de acordo com o número de lados e
vértices.

Multiplique usando o Modelo de Área Desenvolver fluência nas tabuadas.

Identificar arestas e vértices Represente números até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 10

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A39_2.14, A63_1.2

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Desenvolva a fluência nas tabuadas. Efetuar translações

Represente até 99 no ábaco Interpretar dados de um gráfico de barras

Multiplique usando o Modelo de Área Desenvolver fluência nas tabuadas.

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Resolver equações pictóricas.

Identificar arestas e vértices Medir usando uma régua.

Subtraia números até 1000 na linha numérica Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provável ou impossível.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Desenvolva a fluência nas tabuadas.
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Estudante 11

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Identificar arestas e vértices

Multiplique usando o Modelo de Área Formar poliedros a partir de planificações.

Represente até 99 no ábaco Identificar padrões sem séries repetitivas.

Identifique as propriedades da multiplicação Represente números até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 12

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Médio-alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11, C82.5

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Identificar arestas e vértices

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Medir a área de uma figura no geoplano ou na
quadrícula matemática.

Represente até 99 no ábaco Medir usando uma régua.

Identifique as propriedades da multiplicação Interpretar dados de um gráfico de barras

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Resolver equações pictóricas.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Represente números até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 13

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Médio-baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, A146_1.4, A146_2.11, A39_2.14

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Medir a área de uma figura no geoplano ou na
quadrícula matemática.

Desenvolva a fluência nas tabuadas. Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Multiplique usando o Modelo de Área Medir usando uma régua.

Identifique as propriedades da multiplicação Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provável ou impossível.

Efetuar translações Desenvolver fluência nas tabuadas.

Subtraia números até 1000 na linha numérica Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.
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Estudante 14

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
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Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Formar poliedros a partir de planificações.

Multiplique usando o Modelo de Área Identificar linhas e colunas e classificar
polígonos de acordo com o número de lados e
vértices.

Represente até 99 no ábaco Medir usando uma régua.

Identifique as propriedades da multiplicação Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provável ou impossível.

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Resolver problemas que envolvam tempo

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Interpretar dados de um gráfico de barras

Identificar arestas e vértices Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Efetuar translações Resolver equações pictóricas.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Identificar padrões sem séries repetitivas.
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Estudante 15

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A63_1.2, C82.5

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Multiplique usando o Modelo de Área Identificar arestas e vértices

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Interpretar dados de um gráfico de barras

30



Estudante 16

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
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Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Efetuar translações

Multiplique usando o Modelo de Área Identificar a unidade de medida correta.

Represente até 99 no ábaco Medir usando uma régua.

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Desenvolver fluência nas tabuadas.

Identifique as propriedades da multiplicação Interpretar dados de um gráfico de barras

Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provável ou impossível.

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Identificar arestas e vértices

Formar poliedros a partir de planificações. Resolver equações pictóricas.

Identificar linhas e colunas e classificar
polígonos de acordo com o número de lados e
vértices.

Identificar padrões sem séries repetitivas.
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Estudante 17

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
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Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Desenvolver fluência nas tabuadas.

Desenvolva a fluência nas tabuadas. Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Multiplique usando o Modelo de Área Resolver equações pictóricas.

Identifique as propriedades da multiplicação Identificar padrões sem séries repetitivas.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Identificar arestas e vértices Formar poliedros a partir de planificações.

Efetuar translações Identificar linhas e colunas e classificar
polígonos de acordo com o número de lados e
vértices.

Medir usando uma régua. Identificar a unidade de medida correta.

Interpretar dados de um gráfico de barras Represente números até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 18

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A63_1.2, C36.1

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Multiplique usando o Modelo de Área Formar poliedros a partir de planificações.

Represente até 99 no ábaco Medir a área de uma figura no geoplano ou na
quadrícula matemática.

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Medir usando uma régua.

Identifique as propriedades da multiplicação Interpretar dados de um gráfico de barras

Identificar arestas e vértices Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Resolver equações pictóricas.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Identificar padrões sem séries repetitivas.
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Estudante 19

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
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Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Formar poliedros a partir de planificações.

Represente até 99 no ábaco Identificar linhas e colunas e classificar
polígonos de acordo com o número de lados e
vértices.

Identifique as propriedades da multiplicação Efetuar translações

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Resolver problemas que envolvam tempo

Identificar arestas e vértices Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provável ou impossível.

Medir a área de uma figura no geoplano ou na
quadrícula matemática.

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Resolver equações pictóricas.

Multiplique usando o Modelo de Área Desenvolver fluência nas tabuadas.

Subtraia números até 1000 na linha numérica Interpretar dados de um gráfico de barras
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Estudante 20

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, A63_1.2, D26.2, D26.5

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Multiplique usando o Modelo de Área Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Medir usando uma régua. Multiplique usando o Modelo de Área
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Estudante 21

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Identifique as propriedades da multiplicação Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos
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Estudante 22

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Baixo

Número de perguntas respondidas: 23 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A39_2.14, A63_1.2
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Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Desenvolva a fluência nas tabuadas. Identificar arestas e vértices

Multiplique usando o Modelo de Área Desenvolver fluência nas tabuadas.

Represente até 99 no ábaco Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Formar poliedros a partir de planificações.

Medir a área de uma figura no geoplano ou na
quadrícula matemática.

Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provável ou impossível.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Identifique as propriedades da multiplicação

Resolver problemas que envolvam tempo Identificar linhas e colunas e classificar
polígonos de acordo com o número de lados e
vértices.

Resolver equações pictóricas. Efetuar translações

Interpretar dados de um gráfico de barras Subtraia números até 1000 na linha numérica
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Estudante 23

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Médio-alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11, A39_2.14

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Resolva problemas de multiplicação (1-100)

Identifique as propriedades da multiplicação Interpretar dados de um gráfico de barras

Dividir a partir da partilha e da formação de
agrupamentos

Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provável ou impossível.

Identificar arestas e vértices Identificar padrões sem séries repetitivas.

Subtraia números até 1000 na linha numérica Resolver equações pictóricas.

42



Estudante 24

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Médio-alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A63_1.2, A97.9

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Desenvolva a fluência nas tabuadas. Formar poliedros a partir de planificações.

Identifique as propriedades da multiplicação Medir usando uma régua.

Multiplique usando o Modelo de Área Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provável ou impossível.

Identificar arestas e vértices Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Resolver equações pictóricas.
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Estudante 25

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Médio-alto

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Represente números até 1000 na linha
numérica.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Multiplique usando o Modelo de Área Efetuar translações

Identifique as propriedades da multiplicação Medir usando uma régua.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identificar arestas e vértices Identificar padrões sem séries repetitivas.
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Estudante 26

Os valores em laranja representam os blocos de conteúdo ou domínios em que o aluno obteve pontuação
inferior em comparação com o restante da turma. O verde indica as pontuações médias e o azul destaca
as áreas em que as pontuações do aluno se sobressaem em relação às dos colegas.

Para facilitar a comparação, os gráficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final são apresentados em tom mais intenso.

Nível de desempenho: Médio-baixo

Número de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A39_2.14, A63_1.2

Áreas de conteúdo específicas onde foram observadas dificuldades:

Subtraia números até 1000 na linha numérica Identificar a unidade de medida correta.

Identifique as propriedades da multiplicação Desenvolver fluência nas tabuadas.

Multiplique usando o Modelo de Área Medir usando uma régua.

Resolva problemas de multiplicação (1-100) Interpretar dados de um gráfico de barras

Identificar arestas e vértices Resolver equações pictóricas.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes ângulos

Identificar padrões sem séries repetitivas.

Formar poliedros a partir de planificações. Subtraia números até 1000 na linha numérica
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