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Introdugao

Os testes ConMat sdo de multipla escolha e foram criados pela equipe da Innovamat para que os pro-
fessores possam entender melhor os niveis de aquisigdo dos seus alunos, tanto em termos de contetdo
(conhecimento) quanto de processos matematicos.

Este relatério ajudara vocé a entender o quanto seus alunos consolidaram de contelido e processos, seja
em sala de aula ou individualmente. No entanto, esta ndo deve ser a Unica ferramenta para conhecer seus
alunos. Lembre-se de que os guias de ensino estao repletos de dicas que o ajudarao a avaliar o progresso
ao longo do ano.

As questdes e os resultados apresentados neste relatério estao classificados de acordo com:
1. Os diferentes eixos tematicos em que os alunos trabalham, com foco em:

+ NUmeros

+ Geometria

+ Medida

+ Probabilidade e Estatistica

« Algebra
2. Dominios cognitivos: os tipos de conhecimento matematico que eles utilizam.

+ Conteudos conceituais ou factuais (por exemplo, identificar um angulo reto).

Conteudo procedimental ou algoritmos (por exemplo, resolver uma operagao aritmética).

Processo de resolugdo de problemas (por exemplo, encontrar todas as solugdes diferentes que
um problema possui).

Processo de argumentag&o e prova (por exemplo, testar a precisdo de um argumento).

Processos de conexdes (por exemplo, interpretar o resultado de uma operagéo artimética em um
determinado contexto).

Processo de comunicagdo e representacdo (por exemplo, interpretar corretamente a represen-
tagdo de um conceito matematico).



Participacao

A tabela a seguir mostra a participagéo dos alunos da turma nos testes ConMat.

Incluimos a participagao nos testes ConMat do inicio do ano, visto que o relatério inclui uma comparacgao.
No entanto, observe que, ao longo do relatério, a lista utilizada é a dos alunos que fizeram os testes ConMat
do final do ano, e ndo a lista dos alunos que fizeram os testes iniciais.

Inicio do ano letivo Fim do ano letivo
Alunos com informagoes suficientes para 26 25
serem avaliados.
Alunos que ndo aparecem no relatério - Estudante 02

porque nao completaram um dos testes ou o
fizeram em uma turma ou nivel diferente.

Alunos que ndo completaram um dos testes - -
e, portanto, seus dados aparecem
incompletos.




Resultados

Visao geral

Para verificar os detalhes de cada aluno, vocé pode consultar as tabelas na se¢do Visdo Geral dos Seus
Alunos.

Além dos resultados da sua turma, sdo incluidas comparagdes com a distribuigédo dos resultados de outros
alunos da mesma série na sua regido e em todas as escolas que fizeram o teste final.

@ Baixo (7 Médio-baixo 7 Médio-alto @@l Alto




Comparagao: inicio e fim do ano letivo

Este grafico mostra o progresso dos alunos em diferentes niveis de competéncia ao longo do ano letivo.
Assim, ndo reflete o aumento ou a diminui¢édo absoluta do conhecimento matematico, mas sim o cresci-
mento relativo em comparagéo as expectativas para cada momento do ano. As colunas representam a
distribuicdo dos alunos em dois momentos: a esquerda, no inicio do ano letivo, e a direita, no final. As
linhas que conectam os niveis mostram as mudangas entre esses dois momentos. Cada mudanga de nivel
indica o quanto um aluno superou ou ficou aquém da aprendizagem esperada, em comparagado com a média
do seu grupo inicial. Subir um nivel sinaliza um progresso além das expectativas, enquanto descer sugere
resultados abaixo da média do seu grupo de referéncia inicial. E importante observar que a prova final é
mais dificil do que a inicial. Portanto, manter-se no mesmo nivel nao significa que o aluno ndo aprendeu,
mas sim que progrediu, mantendo o seu nivel. A altura das colunas representa o nimero de alunos que
fizeram cada prova ConMat, portanto, essas alturas podem variar. Para verificar os detalhes de cada aluno,
vocé pode consultar as tabelas na segéo Visdo Geral dos Seus Alunos.

Inicio do ano letivo Fim do ano letivo



Visao geral da aula

Este grafico apresenta a pontuagao média da sua turma para cada dominio de contetido (em roxo).

Além disso, uma linha tracejada é mostrada e marca a média das outras escolas da Innovamat que fizeram
o teste.
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0 grafico a seguir mostra as mesmas informacgoes, entretanto, divididas em dominios cognitivos.
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Na tabela a seguir, o contetdo especifico e 0 dominio cognitivo relacionados a cada questao sao indica-
dos e agrupados por bloco de contetddo. Além disso, para cada questao, é apresentada a porcentagem
de respostas corretas da sua turma e a porcentagem média de repostas corretas de todos os alunos da
Innovamat. Com essas informagoes, pretendemos fornecer uma perspectiva dos resultados da sua turma
em comparagao com os de todos os alunos da Innovamat que realizaram o teste.

% de Média .
. global de %
Dominio de . = . - - respostas
. Contetido padrao - Especifico Dominio cognitivo de
conteudo corretas da
respostas
turma
corretas
Represente nimeros até 1000 Conteldo
na linha numeérica. conceitual
Desenvolva a fluéncia nas Conteudo
tabuadas. conceitual
Multipliqgue usando o Modelo de Resolugéo de
Area Problemas
Dividir a partir da partilha e da Conteudo
formacgéao de agrupamentos processual
Represente até 99 no abaco Resolugdo de
Problemas
Identifique as propriedades da S
. TR Raciocinio e prova
Numeros multiplicagédo
Resolva problemas de Conexdes
multiplicagdo (1-100)
Subtraia niumeros até 1000 na Comunicacao e
linha numérica Representagao
Identificar arestas e vértices Contey do
conceitual
Efetuar translagdes Contey do
conceitual
Identificar como um policubo é Contelddo
visto de diferentes angulos processual
Formar poliedros a partir de ~
. ~ Conexdes
. planificagdes.
Geometria . -
Identificar linhas e colunas e
classificar poligonos de acordo Comunicacao e
com o numero de lados e Representagao
vértices.
Identificar a unidade de medida Conteudo
correta. conceitual
Medir a drea de uma figura no .
. Conteudo
geoplano ou na quadricula
- processual
matematica.
Resolver problemas que Resolugao de
Medida envolvam tempo Problemas
. . Conteudo
Medir usando uma régua.
processual
Determine a probabilidade de .
i Conteudo
um evento ser certo, provavel .
. . conceitual
ou impossivel.
Interpretar dados de um grafico Conteudo
de barras processual




Probabili-

dade e .
o Interpretar dados de um grafico L
Estatistica Raciocinio e prova
de barras
Desenvolver fluéncia nas Comunicagao e
tabuadas. Representagao
Pensamento computacional.
Mover um objeto posicionado a Conexoes
partir do seu ponto de vista.
Algebra Resolver equagdes pictoricas. Raciocinio e prova

Identificar padroes sem séries
repetitivas.

Conteudo
processual




Visao geral dos seus alunos

0 grafico a seguir mostra os resultados gerais dos alunos da sua turma. Inclui, também, uma comparacgao
com os resultados do teste inicial — um tom mais claro representa o ConMat inicial e um tom mais intenso

representa o ConMat final.
Se um aluno ndo completar um dos dois testes, sua pontuagéo nao sera exibida.

Os alunos em laranja s@o aqueles com as notas mais baixas da turma, ou seja, abaixo do 30° percentil. Em
verde, estdo os alunos com notas médias e, em azul, aqueles cujas notas se destacam por serem as mais
altas da turma, neste caso, acima do 85° percentil. Com essas informagdes, vocé podera identificar quais
alunos se destacam mais ou menos na turma, independentemente da nota total que obtiveram.
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Neste segundo grafico sdo apresentados os resultados gerais dos alunos, mas com uma diferenga em
relacdo ao anterior: as cores classificam os alunos nos quatro niveis da segdo de Status Geral: baixo,

médio-baixo, médio-alto e alto. Um tom mais claro é usado para o nivel no ConMat inicial e um tom mais
escuro para o nivel no ConMat final.

Se um aluno ndo completar um dos dois testes, sua pontuagéo nao é exibida.

Alinha tracejada indica a média de todos os alunos que fizeram o teste ConMat do final de ano, dando uma
ideia melhor da situagéo.
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Visao Geral do Aluno

Para cada aluno, os resultados do teste ConMat de final de ano sdo agrupados por blocos de conteddo
e dominios cognitivos. O nivel do aluno e o nimero de questdes respondidas (as ndo respondidas sdo
marcadas como incorretas, mas ndo subtraem pontos) sdo mostrados.

Os gréficos também incluem os resultados do ConMat inicial (em tom mais claro) para permitir uma com-
paracgdo visual com o ConMat final (em tom mais intenso), que é o foco deste relatério.

Se um aluno néo fizer um dos dois testes, sua pontuagdo ndo é mostrada.

Cor de acordo com o percentil:

+  Alunos com baixo desempenho no teste inicial, abaixo do 30° percentil da turma. Alunos com
baixo desempenho no teste final, abaixo do 30° percentil da turma. Alunos com desempenho
médio no teste inicial, entre o 30° e o0 85° percentil da turma.

+ ® Alunos com desempenho médio na prova final, entre os percentis 30 e 85 da sua turma.
+ © Alunos com alto desempenho na prova inicial, acima do percentil 85 da sua turma.
+ @ Alunos com alto desempenho na prova final, acima do 85° percentil da sua turma.

Com base nos resultados de cada aluno, fornecemos uma recomendacéo individualizada dos aplicativos
gue cada um deve praticar.

Observe que os alunos que nao fizeram o teste ndo aparecem nesta segao.

11



Estudante 01

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontua¢des médias e o azul destaca
as dreas em que as pontuagdes do aluno se sobressaem em relagao as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Médio-alto

Numero de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A146_1.4,A146_2.11,D26.2, D26.5

Areas de conteudo especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente nimeros até 1000 na linha

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100)

numeérica.
Dividir a partir da partilha e da formacgao de Identificar linhas e colunas e classificar
agrupamentos poligonos de acordo com o nimero de lados e

vértices.

Identifique as propriedades da multiplicagéao

Medir usando uma régua.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

12



Estudante 02

E importante observar que a prova final é mais dificil do que a inicial. Portanto, manter-se no mesmo nivel
nao significa que o aluno ndo aprendeu, mas sim que progrediu, mantendo o seu nivel.
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Estudante 03

Os valores em laranja representam os blocos de conteudo ou dominios em que o aluno obteve pontuacao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuacgdes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparacgéo, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo

Numero de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11

Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente numeros até 1000 na linha
numeérica.

Medir a drea de uma figura no geoplano ou na
quadricula matematica.

Multiplique usando o Modelo de Area

Medir usando uma régua.

Represente até 99 no abaco

Resolver problemas que envolvam tempo

Dividir a partir da partilha e da formacao de
agrupamentos

Desenvolver fluéncia nas tabuadas.

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100)

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identificar arestas e vértices

Resolver equacoes pictoricas.

Efetuar translagoes

Identificar padroes sem séries repetitivas.

Subtraia nimeros até 1000 na linha numérica

Interpretar dados de um grafico de barras

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Represente nimeros até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 04

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca

as areas em que as pontuagdes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, A146_1.4, A146_2.11, A39_2.14
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Areas de conteldo especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente nimeros até 1000 na linha
numérica.

Formar poliedros a partir de planificagoes.

Multipligue usando o Modelo de Area

Identificar linhas e colunas e classificar
poligonos de acordo com o numero de lados e
vértices.

Represente até 99 no abaco

Medir usando uma régua.

Dividir a partir da partilha e da formacao de
agrupamentos

Resolver problemas que envolvam tempo

Identifique as propriedades da multiplicagao

Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provavel ou impossivel.

Resolva problemas de multiplicag&o (1-100)

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Subtraia nimeros até 1000 na linha numérica

Interpretar dados de um grafico de barras

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Resolver equacdes pictoricas.

16



Estudante 05

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontua¢des médias e o azul destaca
as dreas em que as pontuagdes do aluno se sobressaem em relagao as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Alto
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A146_1.4, A146_2.11, C36.1, D26.2

Areas de conteudo especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente nimeros até 1000 na linha Formar poliedros a partir de planificagoes.

numeérica.
Identifique as propriedades da multiplicagéo Medir usando uma régua.

Resolva problemas de multiplicagao (1-100) Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.
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Estudante 06

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Médio-alto
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:
Represente nimeros até 1000 na linha Medir usando uma régua.
numérica.
Dividir a partir da partilha e da formacgao de Interpretar dados de um grafico de barras
agrupamentos
Multiplique usando o Modelo de Area Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.
Identifique as propriedades da multiplicagao Resolver equacoes pictoricas.
Identificar arestas e vértices Identificar padroes sem séries repetitivas.
Efetuar translagdes Represente nimeros até 1000 na linha
numeérica.
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Estudante 07

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontua¢des médias e o azul destaca
as dreas em que as pontuagdes do aluno se sobressaem em relagao as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
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Areas de conteldo especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente nimeros até 1000 na linha
numérica.

Resolver problemas que envolvam tempo

Multipligue usando o Modelo de Area

Interpretar dados de um grafico de barras

Represente até 99 no abaco

Identificar arestas e vértices

Identifique as propriedades da multiplicagao

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Medir a drea de uma figura no geoplano ou na
quadricula matematica.

Subtraia nUmeros até 1000 na linha numérica

Formar poliedros a partir de planificagoes.

Desenvolver fluéncia nas tabuadas.

Identificar linhas e colunas e classificar
poligonos de acordo com o numero de lados e
vértices.

Resolver equacoes pictoricas.

Medir usando uma régua.

Represente nimeros até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 08

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca

as areas em que as pontuagdes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A39_2.14, A63_1.2
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Areas de conteldo especificas onde foram observadas dificuldades:

Multiplique usando o Modelo de Area

Formar poliedros a partir de planificagdes.

Identifique as propriedades da multiplicacédo

Identificar linhas e colunas e classificar
poligonos de acordo com o nimero de lados e
vértices.

Dividir a partir da partilha e da formacgao de
agrupamentos

Medir usando uma régua.

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100)

Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provavel ou impossivel.

Represente até 99 no abaco

Interpretar dados de um grafico de barras

Identificar arestas e vértices

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Resolver equacdes pictoricas.

Subtraia nimeros até 1000 na linha numérica

Identificar padrdes sem séries repetitivas.
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Estudante 09

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.

Blocos de contetido
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Nivel de desempenho: Médio-alto

Numero de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11

Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente numeros até 1000 na linha
numérica.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Represente até 99 no abaco

Formar poliedros a partir de planificagoes.

Dividir a partir da partilha e da formacgao de
agrupamentos

Identificar linhas e colunas e classificar
poligonos de acordo com o nimero de lados e

vértices.

Multipliqgue usando o Modelo de Area

Desenvolver fluéncia nas tabuadas.

Identificar arestas e vértices

Represente numeros até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 10

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A39_2.14, A63_1.2
Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:

Desenvolva a fluéncia nas tabuadas. Efetuar translagoes

Represente até 99 no abaco Interpretar dados de um grafico de barras

Multiplique usando o Modelo de Area Desenvolver fluéncia nas tabuadas.

Dividir a partir da partilha e da formacao de Pensamento computacional. Mover um objeto

agrupamentos posicionado a partir do seu ponto de vista.

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100) Resolver equacoes pictoricas.

Identificar arestas e vértices Medir usando uma régua.

Subtraia numeros até 1000 na linha numérica Determine a probabilidade de um evento ser

certo, provavel ou impossivel.
Identificar como um policubo é visto de Desenvolva a fluéncia nas tabuadas.
diferentes angulos
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Estudante 11

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontua¢des médias e o azul destaca
as dreas em que as pontuagdes do aluno se sobressaem em relagao as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.

Blocos de conteudo Dominios cognitivos
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Nivel de desempenho: Alto
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
Areas de conteudo especificas onde foram observadas dificuldades:
Represente nimeros até 1000 na linha Identificar arestas e vértices
numérica.
Multiplique usando o Modelo de Area Formar poliedros a partir de planificagdes.
Represente até 99 no abaco Identificar padroes sem séries repetitivas.
Identifique as propriedades da multiplicagao Represente nimeros até 1000 na linha
numérica.
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Estudante 12

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Médio-alto
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11, C82.5
Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:
Represente numeros até 1000 na linha Identificar arestas e vértices
numérica.
Dividir a partir da partilha e da formacgao de Medir a area de uma figura no geoplano ou na
agrupamentos quadricula matematica.
Represente até 99 no dbaco Medir usando uma régua.
Identifique as propriedades da multiplicagao Interpretar dados de um grafico de barras
Resolva problemas de multiplicag&o (1-100) Resolver equagdes pictoricas.
Identificar como um policubo é visto de Represente numeros até 1000 na linha
diferentes angulos numeérica.
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Estudante 13

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Médio-baixo
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, A146_1.4, A146_2.11, A39_2.14
Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:
Represente nimeros até 1000 na linha Medir a drea de uma figura no geoplano ou na
numeérica. quadricula matematica.
Desenvolva a fluéncia nas tabuadas. Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos
Multiplique usando o Modelo de Area Medir usando uma régua.
Identifique as propriedades da multiplicagéao Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provavel ou impossivel.
Efetuar translagoes Desenvolver fluéncia nas tabuadas.
Subtraia numeros até 1000 na linha numérica Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.
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Estudante 14

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca

as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
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Areas de conteldo especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente nimeros até 1000 na linha
numérica.

Formar poliedros a partir de planificagoes.

Multipligue usando o Modelo de Area

Identificar linhas e colunas e classificar
poligonos de acordo com o numero de lados e
vértices.

Represente até 99 no abaco

Medir usando uma régua.

Identifique as propriedades da multiplicagao

Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provavel ou impossivel.

Dividir a partir da partilha e da formacgao de
agrupamentos

Resolver problemas que envolvam tempo

Resolva problemas de multiplicag&o (1-100)

Interpretar dados de um grafico de barras

Identificar arestas e vértices

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Efetuar translagdes

Resolver equacdes pictoricas.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Identificar padroes sem séries repetitivas.
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Estudante 15

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontua¢des médias e o azul destaca
as dreas em que as pontuagdes do aluno se sobressaem em relagao as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Alto
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1,C28_4.10, A63_1.2, C82.5

Areas de conteudo especificas onde foram observadas dificuldades:

Identificar arestas e vértices

Multipliqgue usando o Modelo de Area
Interpretar dados de um grafico de barras

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100)
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Estudante 16

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca

as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
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Areas de conteldo especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente nimeros até 1000 na linha
numérica.

Efetuar translagdes

Multipligue usando o Modelo de Area

Identificar a unidade de medida correta.

Represente até 99 no abaco

Medir usando uma régua.

Dividir a partir da partilha e da formacgao de
agrupamentos

Desenvolver fluéncia nas tabuadas.

Identifique as propriedades da multiplicagéao

Interpretar dados de um grafico de barras

Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provavel ou impossivel.

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Identificar arestas e vértices

Formar poliedros a partir de planificagoes.

Resolver equagdes pictoricas.

Identificar linhas e colunas e classificar
poligonos de acordo com o numero de lados e
vértices.

Identificar padrdes sem séries repetitivas.
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Estudante 17

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca

as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
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Areas de conteldo especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente nimeros até 1000 na linha
numérica.

Desenvolver fluéncia nas tabuadas.

Desenvolva a fluéncia nas tabuadas.

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Multiplique usando o Modelo de Area

Resolver equagdes pictéricas.

Identifique as propriedades da multiplicagao

Identificar padrdes sem séries repetitivas.

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100)

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Identificar arestas e vértices

Formar poliedros a partir de planificagoes.

Efetuar translagdes

Identificar linhas e colunas e classificar
poligonos de acordo com o numero de lados e
vértices.

Medir usando uma régua.

Identificar a unidade de medida correta.

Interpretar dados de um grafico de barras

Represente numeros até 1000 na linha
numeérica.
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Estudante 18

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A63_1.2, C36.1
Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:
Multipliqgue usando o Modelo de Area Formar poliedros a partir de planificagoes.
Represente até 99 no abaco Medir a drea de uma figura no geoplano ou na
quadricula matematica.

Dividir a partir da partilha e da formacgao de Medir usando uma régua.

agrupamentos

Identifique as propriedades da multiplicagéao Interpretar dados de um grafico de barras

Identificar arestas e vértices Pensamento computacional. Mover um objeto

posicionado a partir do seu ponto de vista.

Resolva problemas de multiplicag&o (1-100) Resolver equacoes pictoricas.

Identificar como um policubo é visto de Identificar padroes sem séries repetitivas.

diferentes angulos
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Estudante 19

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca

as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11
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Areas de conteldo especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente nimeros até 1000 na linha
numérica.

Formar poliedros a partir de planificagoes.

Represente até 99 no abaco

Identificar linhas e colunas e classificar
poligonos de acordo com o nimero de lados e
vértices.

Identifique as propriedades da multiplicagao

Efetuar translagoes

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100)

Resolver problemas que envolvam tempo

Identificar arestas e vértices

Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provavel ou impossivel.

Medir a drea de uma figura no geoplano ou na
quadricula matematica.

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Resolver equacdes pictoricas.

Multiplique usando o Modelo de Area

Desenvolver fluéncia nas tabuadas.

Subtraia nUmeros até 1000 na linha numérica

Interpretar dados de um grafico de barras
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Estudante 20

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontua¢des médias e o azul destaca
as dreas em que as pontuagdes do aluno se sobressaem em relagao as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Alto
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, A63_1.2, D26.2, D26.5

Areas de conteudo especificas onde foram observadas dificuldades:

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.
Multiplique usando o Modelo de Area

Multipliqgue usando o Modelo de Area

Medir usando uma régua.
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Estudante 21

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontua¢des médias e o azul destaca
as dreas em que as pontuagdes do aluno se sobressaem em relagao as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Alto
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Areas de contetdo especificas onde foram observadas dificuldades:
Identifique as propriedades da multiplicagao Identificar como um policubo é visto de

diferentes angulos
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Estudante 22

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca

as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Baixo
Numero de perguntas respondidas: 23 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A39_2.14, A63_1.2
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Areas de conteldo especificas onde foram observadas dificuldades:

Desenvolva a fluéncia nas tabuadas.

Identificar arestas e vértices

Multiplique usando o Modelo de Area

Desenvolver fluéncia nas tabuadas.

Represente até 99 no dbaco

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Dividir a partir da partilha e da formacgao de
agrupamentos

Formar poliedros a partir de planificagoes.

Medir a drea de uma figura no geoplano ou na
quadricula matematica.

Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provavel ou impossivel.

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100)

Identifique as propriedades da multiplicagao

Resolver problemas que envolvam tempo

Identificar linhas e colunas e classificar
poligonos de acordo com o numero de lados e
vértices.

Resolver equacdes pictoricas.

Efetuar translagdes

Interpretar dados de um grafico de barras

Subtraia nimeros até 1000 na linha numérica
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Estudante 23

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Médio-alto
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11, A39_2.14

Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:

Represente nimeros até 1000 na linha Resolva problemas de multiplicagéo (1-100)
numérica.

Identifique as propriedades da multiplicagao Interpretar dados de um grafico de barras
Dividir a partir da partilha e da formacgao de Determine a probabilidade de um evento ser

agrupamentos certo, provavel ou impossivel.
Identificar arestas e vértices Identificar padroes sem séries repetitivas.

Subtraia numeros até 1000 na linha numérica Resolver equagdes pictoricas.
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Estudante 24

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Médio-alto
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1,C28_4.10, A63_1.2, A97.9

Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:

Desenvolva a fluéncia nas tabuadas. Formar poliedros a partir de planificagoes.
Identifique as propriedades da multiplicagao Medir usando uma régua.

Multiplique usando o Modelo de Area Determine a probabilidade de um evento ser
certo, provavel ou impossivel.

Pensamento computacional. Mover um objeto
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100) Resolver equacoes pictoricas.

Identificar arestas e vértices
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Estudante 25

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuagdes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Médio-alto
Numero de perguntas respondidas: 24 / 24
Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A146_1.4, A146_2.11

Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:

Identificar como um policubo é visto de

Represente numeros até 1000 na linha
diferentes angulos

numeérica.
Multiplique usando o Modelo de Area Efetuar translagdes
Identifique as propriedades da multiplicagao Medir usando uma régua.
Pensamento computacional. Mover um objeto

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100)
posicionado a partir do seu ponto de vista.

Identificar padrdes sem séries repetitivas.

Identificar arestas e vértices

44



Estudante 26

Os valores em laranja representam os blocos de contetdo ou dominios em que o aluno obteve pontuagao
inferior em comparagdo com o restante da turma. O verde indica as pontuagdes médias e o azul destaca
as areas em que as pontuagoes do aluno se sobressaem em relagéo as dos colegas.

Para facilitar a comparagao, os graficos também incluem os resultados da ConMat inicial (em tom mais
claro), enquanto os resultados da ConMat final sdo apresentados em tom mais intenso.
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Nivel de desempenho: Médio-baixo

Numero de perguntas respondidas: 24 / 24

Applets recomendados: A63_1.1, C28_4.10, A39_2.14, A63_1.2

Areas de contetido especificas onde foram observadas dificuldades:

Subtraia nimeros até 1000 na linha numérica

Identificar a unidade de medida correta.

Identifique as propriedades da multiplicagao

Desenvolver fluéncia nas tabuadas.

Multiplique usando o Modelo de Area

Medir usando uma régua.

Resolva problemas de multiplicagéo (1-100)

Interpretar dados de um grafico de barras

Identificar arestas e vértices

Resolver equacdes pictoricas.

Identificar como um policubo é visto de
diferentes angulos

Identificar padroes sem séries repetitivas.

Formar poliedros a partir de planificagoes.

Subtraia nimeros até 1000 na linha numérica
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