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PRACTICAMOS EN CASA

+
x\ Practicamos las tablas

Hoy te propongo unas tareas para practicar multiplicaciones de un
numero de 1 cifra por otro mayor que 10. Para hacerlo, usaremos
el esquema rectangular. Vamos all&!

+ informacion
y solucionario

1. En cada caso, indica cuantos cuadraditos hay y completa el esquema
rectangular correspondiente.
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2. Resuelve la siguiente multiplicacion.

s Podrias haberlo hecho de otra
manera?
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INFORMACION PARA FAMILIAS

El modelo rectangular

El modelo rectangular permite a los nifios y nifas interpretar 16
la multiplicacién como la cantidad de elementos situados en

forma de rectangulo cuando se conoce el nUmero de filas y de
columnas. Por ejemplo, 16 x 4 es el total de elementos que hay
en un rectangulo de 16 columnas y 4 filas, o viceversa. x = 6L

L

Para resolver esta multiplicacién con el modelo rectangular,
se parte el rectangulo en rectangulos méas pequefios para

6x4=24 =

hacer multiplicaciones que resulten mas sencillas de calcular
mentalmente y sumar los resultados parciales, tal y como se
observa en la imagen. x &l = 64

Hay distintas maneras validas de descomponer una multiplicacién; se debe buscar una que resulte facil y
eficiente. Por ejemplo, en este caso, también se podria haber descompuesto el 16 como 8 + 8.

La representacién visual (el rectangulo con filas y columnas) que acompaiia la operacion solo es un apoyo
para facilitar la comprension. Una vez los nifios y nifias han comprendido el concepto, se avanza hacia
representaciones més abstractas, como el esquema de la multiplicacién o el algoritmo vertical, que contienen
la misma informacién de manera mas compacta.
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(g ¢Por qué lo usamos?

Un modelo flexible que permite entender el porqué de los resultados

El modelo rectangular permite resolver multiplicaciones con transparencia, teniendo en cuenta el valor
posicional de los numeros (el 1 de 16 no se trata como un 1, sino que se trata como un 10) y entendiendo el
porqué de los resultados obtenidos.

Ademés, es muy flexible a la hora de decidir las descomposiciones que se prefieren hacer y permite llegar de
manera progresiva al algoritmo estandar de la multiplicacion.

Al apoyarse en célculos mentales, también resulta un modelo Util para poder resolver multiplicaciones
sencillas sin necesidad de usar papel.
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No existe una dnica descomposicion posible del factor mayor que 10. Por ejemplo, /_\
c) en este caso también podriamos descomponer el I8 como 9 + 9.
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Igualmente, cabe destacar que descomponer en decenas y unidades suele
ser una estrategia eficiente, por eso es la que se ha elegido para las 4 . . =36
operaciones sugetidas en esta pagina.

2. Resuelve la siguiente multiplicacion.

s Podrias haberlo hecho de otra SR
manera? @A

Si. Por ejemplo, podriamos haber
descompuesto el 16 como 8 + 8 en
lugar de como 10 + 6.
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