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Avui et proposo unes tasques per practicar multiplicacions d'un
nombre d'1 xifra per un altre més gran que 10. Per fer-ho, farem
servir lesquema rectangular. Som-hil

+ informacié
i solucionari

1. En cada cas, indica quants quadradets hi ha i completa lesquema
rectangular corresponent.
13

7 ’ ’ 10 | 3
s OEIES
10 3 B 8-
) | 15
7
B--6-. .
c)

18

Al

2. Resol la multiplicacié seguent.

Ho podries haver fet duna altra
manera?
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INFORMACIO PER A LES FAMILIES

El model rectangular

El model rectangular permet a lalumnat interpretar la 16

multiplicacié com la quantitat d'elements situats en forma
de rectangle quan es coneix el nombre de files i de columnes.
Per exemple, 16 x 4 és el total d'elements que hi ha en un
rectangle de 16 columnes i 4 files, o viceversa. x = 6L

Per resoldre aquesta multiplicacié amb el model rectangular,
es parteix el rectangle en rectangles més petits per fer

6x4=24 =

multiplicacions que resultin més senzilles de calcular

mentalment i sumar els resultats parcials, tal com s'observa
en la imatge. x &l = 64

Hi ha diferents maneres valides de descompondre una multiplicacié; s'ha de buscar una que resulti facil i
eficient. Per exemple, en aquest cas, també s'hauria pogut haver descompost el 16 com 8 + 8.

La representacié visual (el rectangle amb files i columnes) que acompanya 'operacié només és un suport per
facilitar la comprensié. Un cop els alumnes han compres el concepte, s'avanca cap a representacions més
abstractes, com l'esquema de la multiplicacié o l'algoritme vertical, que contenen la mateixa informacié de
manera més compacta.
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Un model flexible que permet entendre el perqué dels resultats

El model rectangular permet resoldre multiplicacions amb transparéncia, tenint en compte el valor posicional
dels nombres (['1 de 16 no es tracta com un 1, sind que es tracta com un 10) i entenent el perqué dels
resultats obtinguts.

A més, és molt flexible a I'hora de decidir les descomposicions que es prefereixen fer i permet arribar de
manera progressiva a 'algoritme estandard de la multiplicacio.

Com que es recolza en calculs mentals, també resulta un model Gtil per poder resoldre multiplicacions
senzilles sense necessitat d'utilitzar el paper.
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No existeix una Gnica descomposicié possible del factor més gran que 10, Per /_\
c) exemple, en aquest cas també podriem descompondre el I8 com 9 + 9.
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Igualment, cal destacar que descompondre en desenes i unitats sol
ser una estrategia eficient, per aixd &s la que s’ha triat per a les Y x . =.36.

operacions suggerides en aquesta pagina.

2. Resol la multiplicacié seguent.

Ho podries haver fet d'una altra SR
manera? @A

S7. Per exemple, podriem haver
descompost el 16 com 8 + 8 en lloc de
com 10 + 6.
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